Programmierung eines Besucherzahlers mit Flash
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Programmierung eines Besucherzahlers mit Flash

Die Idee

Ich hatte bereits einen Besucherzdhler mit der Programmiersprache ASP programmiert, der
sich aus mehreren Bildern fir die einzelnen Ziffern zusammensetzte. Mein Schulfreund
Matthias stellte mir daraufhin 10 Flash-Movies als Ziffern zur Verfligung. Alsich einige
Monate spéter anfing, mit PHP zu programmieren, hatten wir die Idee, einen Flash-Counter
zu erstellen, den jeder Webmaster auf seine Homepage einbinden kann.

Die Entwicklung

Ich erstellte zundchst die Seiten zur Anmeldung von Benutzern: Registrierung von neuen
Benutzern, Aktivierungscode, Passwort vergessen, Daten &ndern usw.

| ch habe alles auf meinem eigenen Computer getestet, wo ich dafiir den M S Internet
Information Server, PHP 4.21 und MySQL installiert habe. Im Internet habe ich dies zunachst
bei Tripod getestet — dort gab es PHP und MySQL kostenlos.

Die Styles, die zundchst aus 10 einzelnen Flash-Movies bestanden, hat Matthias erstellt,
wahrend ich den dazugehérigen PHP-Code geschrieben habe. Der Counter lief3 sich tiber eine
PHP-Seite, die ein JavaScript zurtickgab, einbinden. Dies funktionierte allerdings nur kurze
Zeit — nach einigen Tagen fing Tripod an, auch in PHP-Seiten Werbung einzublenden. Bel
Domainbox bekamen wir Webspace mit PHP und MySQL ohne Werbung — zwar nicht
kostenlos, aber doch noch relativ gunstig.

Die Funktionen

Mittlerweile hat der Counter viele Extrafunktionen. Er besteht nur noch aus einem Movie, so
dass wesentlich bessere Effekte moglich sind. Dieses Movie ist im Hintergrund transparent,
die Vordergrundfarbe lasst sich bei einigen Styles frei einstellen. Die Anzahl der Ziffern I&sst
sich im Bereich von 4 bis 10 einstellen.

Countereigenschaften: counteri

Breite x Hihe: ¥ IE'
Ziffernanzahl: D
Reloadsperre: EI Minuten

{0 Minuten=keine Reloadsperre)

[ Ubernehmen |

| Counter-Style dndern |

| Counter-5tand andern |

Abbildung 1: Die Einstellmdglichkeiten
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Programmierung eines Besucherzahlers mit Flash

Die Website
| ch habe Flash-Counter.com mit PHP programmiert. Jede PHP-Seite bindet die Datei db.php
und style.php ein. ,,db.php* verbindet sich mit der MySQL -Datenbank, ,,style.php” enthalt
den HTML-Header bis zum Body-Tag. Sollte sich das Stylesheet der Website verandern, so
muss dies nur in dieser einen Datei getan werden.

Die Registrierung

ANMELDUNG

E?:Etnz?eﬁnt:;ne: |MEH23 Il{keine Sonderzeichen aufer "-" und ")
E-Mail-Adresse: [max@homepage.de | (wird der Freischaltungscode hingeschickt)
E-Mail wiederholen: [max@homepage.de |

Website URL: [www.homepage.de |

Homepage Kategorie: IF‘rivate Homepage ;I

echter Marme: IMa:-: Mustermann I

gewlnschtes Passwort: |******* I

Passwort wiederholen: |*******| |

¥ Mewsletter
| abbruch |[ &nmelden ]

Abbildung 2: Die Registrierung

Diese einfach aussehende Registrierseite ist hochkompliziert: Die dazugehtrige PHP-Seite ist
11 KB grof3, es sind tber 400 Zeilen Programmcode. Warum so viel? Nun, diese Seiteist
nicht nur das Anmeldeformular, sondern auch die Registrierung selbst. Das Formular ruft sich
selbst auf. Wenn der Benutzer falsche Angaben macht, wird wieder dieses Formular
angezeigt, allerdings mit dem Hinweis dartiber, was falsch gemacht wurde. Folgende Fehler

sind moglich (natdrlich nicht alle auf einmal):

Folgende Fehler sind bei der Anmeldung aufgetreten:

- Der Benutzername enthalt ein ungultiges Zeichen.

- Der Benutzername ist klrzer als 4 Zeichen.

- Der Benutzername ist lédnger als 20 Zeichen.

- Der Benutzername ist bereits belegt. Wahlen Sie einen anderen.

- Die E-Mail-Adresse ist ungdiltig.

- Die E-Mail-Wiederholung stimmt nicht mit der E-Mail-Adresse Uberein.
- Die Homepage-URL ist ldnger als 100 Zeichen.

- Sie mussen eine Kategorie wahlen.

- Das Passwort enthélt ein unglltiges Zeichen.

- Das Passwort ist kiirzer als 4 Zeichen.

- Das Passwort ist lénger als 20 Zeichen.

- Die Passwort-Wiederholung stimmt nicht mit dem Passwort Uberein.

Auf ale diese Fehler muss die Anmeldeseite Uberpriifen. Erst, wenn alesin Ordnung ist,
beginnt der Registriervorgang. Dabel wird zunéchst eine 6-stellige, zufélige Zahl gezogen.
Diesist der Aktivierungscode. Dann werden alle eingegebenen Daten mit dem
Aktivierungscode in einer MySQL - Tabelle gespeichert.
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Programmierung eines Besucherzahlers mit Flash
ANMELDUNG

Alktivierungscode eingeben:

=Sie haben in einer E-Mail Thren Aktivierungscode erhalten. Bitte geben Sie diesen nun hier ein:

670520]

Falls Sie Thre E-Mail nicht erhalten haben, klicken Sie auf einen der folgenden Links:
E-Mail erneut an max@hormepage.de senden
E-Mail-Adresse karrigieren

Abbildung 3: Aktivierungscode

Damit sichergestellt wird, dass der Benutzer eine E-Mail-Adresse angegeben hat, unter der er
erreicht werden kann, wird ihm eine E-Mail mit dem Aktivierungscode zugesandt. Erst wenn
er diese Zahl in dem daftir vorgesehenen Formular eintippt, wird der Benutzername
freigeschaltet. Dazu hat er zwei Wochen Zeit, in der sein Benutzername reserviert bleibt.

Counter einrichten

Nach der Aktivierung hat der Benutzer endlich die Mdglichkeit, sich einen oder mehrere
Counter einzurichten.

Newen Counter einrichten

Mame: |counterl | Geben Sie Threm Counter einen kurzen Marnen
Ziffernanzahl: EI

wahlen Sie ein Style aus;

T 1234567890 © 12345 :

0
¢ 123456789 C 1234567890

C 41234567890 T 1234567890

0123456789 : Dieser Counter
e  erbt die Schriftart+Grife
von threr Homepage!

Yorschlage fir weitere Styles hier melden!

| abbruch || Einrichten |

Abbildung 4: Neuen Counter einrichten

Name, Ziffernanzahl und Style kdnnen nun ausgewahlt werden, weitere Einstellungen kénnen
nachtraglich vorgenommen werden (siehe Abbildung 1, Seite 2)
Auch hier wird auf fehlerhafte Eingaben tiberpruift.
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Programmierung eines Besucherzahlers mit Flash

Der Besucherzahler

Wie der Benutzer ihn einbindet
Das Einbinden in die eigene Homepage ist ganz einfach:

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScriptl.1" TYPE="text/javascript"
SRC="http://wwu f | ash- count er. com count. php?i d=1060&count =yes&vi si bl e=yes" ></ SCRI PT>

Die Zahl 1060 steht fir die Nummer des Counters — diese sieht man in der Counterliste.

klicken Sie auf den Mamen eines Counters,
um seine Eigenschaften zu bearbeiten!

ID Name Stand GrofBe
1060 counterl E D004 4 15x35

1061 counterz 000175 10=xz20

Mewen Counter eintichten

Klicken Sie hier, urm zu erfahren, wie Sie einen
Counter auf Ihre Homepage einbinden!

Abbildung 5: Die Counterliste

Mit dem oben stehenden HTML-Code baut man den Counter ein. Er erscheint an der Stelle,
wo der HTML-Code steht.

Was dabei wirklich passiert

Der Browser verbindet sich mit der URL in dem HTML-Code. (,,http: // waw. f I ash-

count er. con? count . php?i d=1060&count =yes&vi si bl e=yes“) Diesist auch eine PHP-Seite. Sie
verbindet sich mit der Datenbank und ruft die Eigenschaften der Counters Nr. 1060 ab. Der
Stand des Counters wird um 1 erhoht. Aus diesen Informationen wird dann folgender
JavaScript-Code generiert:

docunment.witeln ('<object classid="clsid: D27CDB6E AE6D- 11cf - 96B8- 444553540000"

codebase="htt p://downl oad. macr onedi a. com pub/ shockwave/ cabs/fl ash/ swfl ash. cab#ver si on=5, 0, 0, 0"
wi dt h="108" hei ght="35">");

docunment.witeln ('<param name="_cx" val ue="476">");

docunment.witeln ('<param name="_cy" val ue="476">");

docunment.witeln ('<param name="Fl ashVars" val ue="-1">");

docurment.writeln (' <param nane="Movie" value="http://ww.flashcounter.com styles/flash. php?
styl e_l en=scan_6&col or =000000&st at e=000256" >" ) ;

docurment.writeln ('<param nane="Wswde" val ue="transparent">");

docunment.witeln ('<param nanme="Pl ay" val ue="-1">");

docunment.witeln ('<param nanme="Loop" val ue="-1">");

docurment.writeln ('<param name="Quality" val ue="Hi gh">");

docunment.witeln ('<param nanme="Menu" val ue="0">");

docurment . writeln ('<param nanme="Scal e" val ue="ShowAl | ">");

docurment.witeln (' <enbed src="http://ww.flash counter.com styles/flash. php?

styl e_l en=scan_6&col or =000000&st at e=000256" qual i t y="hi gh"

pl ugi nspage="http://ww. macr onedi a. conf shockwave/ downl oad/ i ndex. cgi ?P1Pr od_Ver si on=ShockwaveF
I ash" type="application/x-shockwave-fl ash" w dt h="108" hei ght="35">");

docunment.witeln ('</object>");

Dieser Code bewirkt, dass der Browser Flash |&dt, um den Counter anzuzeigen. An Stelle
einer Flash-Datei findet sich wieder eine PHP-Seite: Style, Ziffernanzahl, Farbe und Stand
werden Ubergeben. Diesist alles, was zur Darstellung benttigt wird. Aber wie kommen diese
Daten jetzt zu Flash?
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flash.php

Also, nach dem oben stehenden Code muss flash.php nun eine .swf-Datei zurtickgeben. Style
und Ziffernanzahl sind bekannt, es liegen Datelen im Format counter_4.swf, counter_5.swf,
..., counter_10.swf, style2_4.swf, ... vor.

Es gibt fur jede Style/Ziffernanzahl-Kombination eine Datel, insgesamt 42 Dateien. Aber was
ist mit dem Stand? Das wéren Millionen Dateien. Und mit der Farbe kombiniert sind es
Hunderte Milliarden Dateien. Es muss also eine andere Moglichkeit geben, Farbe und Stand
in die Flash-Movies zu bekommen. Dies war das schwierigste Problem in der Entwicklung. In
Flash gibt es die Funktion 1 oadvar i abl es, mit der sich Variablen aus einer externen Datel
laden lassen. Dies kdnnte eine PHP-Seite sein, die den Stand zurtickgibt. Aber auch hier gab
es einen Haken: Flash misste die Counter-1D Ubergeben — wir brauchten eine Datei flr jeden
eingerichteten Counter. (Das sind mittlerweile Uber 500!)

Es musste eine andere M 6glichkeit geben. Ich lasin der PHP-Hilfe nach, wie man dynamisch
Flash-Movies erzeugt. Leider gab es nicht die Méglichkeit, vorhandene Dateien einzulesen
und veréndert auszugeben. Doch da kam mir die Idee — ich schaute mit dem Windows-Editor
in die Datei counter_6.swf. Dort fand ich zwischen vielen Binér-Sonderzeichen den Text

& counter_6.swf - Editor =10l x|
Datei Bearbeiten  Format 7
T'NEVOU D0RAHE=Z® 0@O@O000a00«-E5—90_ -]

05dEd-fan-0x05007 %0 ™07 0,

~-B005AADDDGaBE0E™ fOEXATOIME 2P0 «—"Et | AD™ 2P
aUEAGT T PEGEL! gb- T0FEODV"vOTEUN:] r@—TxA-20-achO
BL?jsdm™xph 05dI =y [00@]%0d

i 000'HEO0¥E)CKkI0RsOMhD O-1 -9 1¥ " 0o=E@uvuikiIifeh
paifoupzanftaizii—ih &

RI-CE0_t+20fpa " edl-mS¢0*@02L /E0ghenzhon! ]
0arial BlackD-.CFLadeghilnorstuyaom i
hindoQI€0i€ o oo ano O 0"UBR¥L «Q-%THED
PﬂDﬂUE’¥ﬁ“JTDt+2-§U%XDD-qﬂ$°’ﬁK “ooo o0 od'® ooo
e 1]

NTTp: A www. T lash-counter. comscaunter. php=1o=1. 4|
456785 _levell ¢ colorTarget Color abcdet
parseInt setRGE -0 0 oos0 ,-0 00000-0 OO

oo@Eo-0 oo gooan go0=-0 00 ooo-0 0ORO ¥0..0 ;I

Abbildung 6: Der Binarcode

| oadVvari ables ("http://ww fl ash-counter.conf counter. php?i d=123456789") ;
Diese Zeile stand im Programmcode, vom einem meiner friheren Tests. Fur eine PHP-Seite
war es ohne Probleme mdglich, die Bindrdaten einzulesen, einen Text auszutauschen und die
veranderte Version an den Browser zurlickzuschicken. Damals wurde der flash.php noch die

ID anstelle des Standes tibergeben.

<?php

$newi d=$ REQUEST['id']; // HITR Paraneter einlesen

$f p=fopen("counter_6.swf","r"); // Datei zum Lesen 6ffnen

$str = fread ($fp, filesize ("counter_6.sw")); // gesanten Inhalt auslesen
$str=str_replace("i d=123456789", "i d=$newi d", $str); // |ID ersetzen
print($str); // veranderte Version an den Browser schiken

fclose($fp); // Datei w eder schlielRen

?>

Mit diesem kurzen Abschnitt PHP-Code wurde die ID ausgetauscht und der Counter zeigte
den richtigen Stand an — vorausgesetzt, die ID hatte die entsprechende Anzahl Nullen davor,
denn im Binarcode darf nicht einfach ein Byte entfernt werden.

Diesist eine gute Moglichkeit, Daten an Flash weiterzugeben — einfach einen Dummy-String
durch die echten Werte ersetzen. Auch die Farbe wird so Ubergeben.
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Allerdings binich nicht bei der Variante mit loadV ariables geblieben. Es ist auch méglich,
den Stand direkt zu verandern. Dazu habe ich statt der loadV ariables-Anweisung folgende 6
Zeilen geschrieben:

count 1=parsel nt ("10001", 10);

count 2=par sel nt ("10002", 10);

count 3=par sel nt ("10003", 10);

count 4=par sel nt ("10004", 10);

count 5=par sel nt ("10005", 10);

count 6=par sel nt ("10006", 10);

Dies bewirkt, dass ein String in eine Zahl umgewandelt und dargestellt wird. Da eine Ziffer
auch in anderen Zusammenhangen vorkommen kdnnte, habe ich hier hthere Zahlen
verwendet. Die Anweisung parsel nt(String, Basis) wandelt einen String in einer Zahl um. In
diesem Fal ist die Zahl zwischen den Anflihrungszeichen eine Dezimalzahl — deshalb die 10
als 2. Parameter. Der Text ,,10001“ wird von flash.php durch vier Nullen und der 1. Ziffer des
Standes ersetzt. Durch parselnt fallen die Nullen am Anfang weg und nur die echte Ziffer
wird angezeigt. Wirde ich nur eine einzelne Ziffer ersetzen, konnte es sein, dassim

Binéarcode an anderer Stelle auch eine Ziffer ersetzt wird.

Die Schriftfarbe

Lange Zeit war es geplant die Schriftfarbe verandern zu kénnen. Aber erst vor kurzem habe

ich eine M oglichkeit gefunden.
myCol or = new Col or (txt5);
myCol or . set RGB( par sel nt (" COLORX", 16));

Mit diesen Zeilen Flash-Programmcode wird die Farbe eines Textfeldes gedndert, in diesem
Fall das 5. Textfeld. Statt COLORX sollte hier die Hexadezimalfarbe stehen — diese
Anderung ist kein Problem fiir flash.php.

Die Gruppe der Textfelder lief3 sich so in Flash einfarben — alles funktionierte in der
Entwicklungsumgebung von Flash, sobald es aber im Internet Explorer angezeigt wurde,
blieben die Ziffern einfach schwarz. Lange Zeit hatte es gedauert, bisich bemerkt hatte, dass
dieser Code fur jedes Textfeld einzeln durchgeftihrt werden muss — dann funktioniert es auch
im Internet Explorer.
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Mein Projekt im Internet: http://www.htwc.de/daniel/jufo/2003/counter.php oder unter
www.danielgrunwald.de

Und natiirlich auch http://www.flash-counter.com

Daniel Grunwald

Danid Grunwald
Bierberger Str. 9
31174 Schellerten

danid @danielgrunwald.de
www.danielgrunwald.de
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